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Tekmovanje
1 Andrmd
Integriran
izobrazevalni sistem
mozalearn ozaWeb

portal za ucence;

mozalearn je digitalni izobrazevalni sistem, v
ucenje doma

posebej zasnovan za pomoc uciteljem glede
na potrebe. Zajema celoten izobraZevalni sistem
(K-12, vse predmete) in ponuja ustrezno

podporo za ucence in starse. Q
X0

IKT

izobraze-

Njegove 3+1 kljucne komponente: %@'\"

e interaktivni predstavitveni
izobraZevalni programski nabor

mozaBook mozalBook
e spletna platforma za ucenje za ucitelje; uporaba
doma mozaWeb na interaktivnih

, , ) tablah
e sistem za informacije

o Studentih in Solsko
administracijo mozalog | za solsko

administracijo

* medijska zbirka:
zbirka interaktivnih vsebin
mozaPortal



Digitalne
resitve

<sa

E
g
N
E

e interaktivne table

o digitalno ucenje doma

o Solsko administracijo




m oz a B o o k @ Zanimivi zvezki s samo nekaj kliki

programski nabor za interaktivno tablo Zvezke je mogoce ilustrirati z vec slikami za ozadje, ki so zbrane po temah.
Slike za ozadje ter obrobe strani ostanejo na svojem mestu in ne ovirajo urejanja

in predstavitve.

mozaBook je predstavitveni program,

optimiziran za interaktivne table in prikaze.

Digitalne publikacije popestrijo tiskano gradivo ucbenikov
in z razlicnim interaktivnim gradivom, 3D modeli, nalogami
ter tematskimi orodji olajSajo razumevanje.
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Tutankhamun’s tomb
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“tian Pharach and his wife (2nd m

V zvezke lahko pisete in riSete in ustvarite lepe animirane predstavitve.
V predstavitvah lahko uporabite besedilo, slike, video in 3D modele.

P ¢ 0 & m 100

' Internet mozaWeh Myaccount Computer  History  Favaurites  Gallery |
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Galerija

Galerija vsebuje slike,
ki jim je mogoce spreminjati
velikost. Nasi graficni umetniki
so jih ustvarili za ilustracio
zvezkov, zbrane pa so

po predmetih in temah.
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@ Medijska zbirka - okno v svet

Medijska zbirka mozaBook-a je bogat vir izobraZevalnih vsebin. Izbirate lahko
med vec tisoC interaktivnimi dodatnimi vsebinami ter na racunalniku ali na spletu
poiscete slike, videoposnetke in zvocna gradiva.

A \\\ @ Vizualna orodja za risanje

\ ' Risanje je z vizualnim orodjem za risanje enostavno
\ @ in zabavno celo za najmlajSe ucence. Razlicni paketi orodij
'\" vsebujejo posamezna orodja za risanje, izbrana glede

na doloCen nacin predstavitve.
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@ Orodje za pripravo testov

Izdelava zanimivih in prirejenih delovnih listov je
z orodjem za izdelavo testov v mozaBooku enostavna.

Izbirate lahko med razlicnimi vrstami nalog
(enostavna izbira, povezovanje, krizanke, oznacevanje,
vnasanje v prazne prostorcke itd.).

Slike, risbe ter video in zvo¢no gradivo je mogocCe vnesti
tudi iz medijske zbirke, z interneta (na primer YouTube videe)
ali z raCunalnika.

| 4 Exercises

i 1 i e 1
Connect the pictures of the animals with their names:

chicken squirrel wild pig

41 2 3 4 B o i
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Ustvarjene delovne liste lahko delite
na solski ali drzavni ravni, kar omogoca,
da ucitelji pri pouku uporabljajo
tudi druge delovne liste,
deloma ali v celoti.
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e Trenutno je na voljo vec kot 110 tematskih aplikacij,

stevilo pa nenehno narasca.
MOZAIK

e Dostopne so tako uciteljem in uCencem, tudi na spletu.

Molekule Zivi svet Mini note Igralna kocka Metronom Stevilski trak Vreme Koledar Besedne kartice Diagram



11[Y41]]. €11 XCX0

interaktivne 3D animacije

MOZAIK

Besedilo, slike in diagrame v nasih ucbenikih dopolnjuje
vec kot 1200 3D animacij.

Dostopne so prek nasih interaktivnih uc¢benikov, ki,
prikazani pri pouku na interaktivnih tablah, pomagajo
ucencem bolje razumeti u¢no gradivo, popestrijo pouk
in povecajo kakovost podajanja snovi v razredu.

rd mechanism of hearing QIR
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%~ The ear and the mechanism of hearing TN T e —
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Mechanism of hearing i T

3D animacije za biologijo - Uho in mehanizem sluha

* 3D modele je mogoce povecati in zasukati,
* Poenoten vmesnik je enostaven za uporabo.

 Vecino animacij je mogocCe raziskovati s pomocjo naracije
in dodanih nalog.

Acropolis Propylaia Parthenon GO cnane Erechteion AL @ mozaik3D

f J1) Acropolis (Athens, Sth century BC)

Zgodovina

ozIvi

Sprehodimo se

lahko skozi zgradbe

iz preteklosti, pokukamo
v vsakdanje Zivljenje ljudi
ter raziskujemo resnicne
in mitoloske zgodovinske
dogodke na nacine,

ki si jih do zdaj

nismo niti zamisljali.

(cutaway) Parthenos Promachos

3D animacije za zgodovino - Akropola (Atene, 5. stoletje pr. n. st.)

Vbrizganje

Ventilator ~ Kompresor goriva lzgorevanje

Turbina Dodatno

zgorevanje
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Skrivnosti
narave

Potujemo lahko

po vesolju

in se poucimo

o Osoncju, naravnih
Cudesih Zemlje

ter o zakonih

in skrivnostih narave.

Viking descent
modules

Marsrovers | B CI_

ity | Construction | Componentsofthe | .~ , . 5
ng | of Curiosity = descent module Animation ()| mozaik3D

3D animacija za geografijo - Program raziskovanja Marsa



moza B (0 Ok za tablicne

mozaBook na prenosnih napravah Fgcunalnike Jrendi o ot

Ucenci, ki doma ali v %oli uporabljajo @ @ telefonom lahko navidezno raziskujejo

blicni racunalnik. imaio d 3D prizore. Ce svojo mobilno napravo
tablicni racunainik, imajo dostop vstavijo v ustrezna ocala za navidezno

do SVOjih ucbenikov neposredno i _' - HURE NS B resnicnost, se lahko znajdejo
na svojih prenosnih pametnih napravah. 2 v anticnih Atenah,
“ 7 ("& Shakespearjevem gledaliscu

{ pia ali na povrsju Lun.

[ | History and histary of arts

Zahteve za navidezno
resnicnost:

e pametni telefon z giroskopom
* ocala za navidezno resnicnost
za pametne telefone

* racun mozalweb

* mozaWeb aplikacijo za prikaz 3D modelov, — ,
ki jo lahko brezplacno prenesejo iz trgovin -

z aplikacijami %‘

Interaktivna kazala in vgrajen
iskalnik uporabnikom pomagajo
pri delu z digitalnimi publikacijami.
Ucenci lahko v knjigah in zvezkih
risejo ter oznacujejo besedilo.
Sistem ucCence obvesti o novih
domacih nalogah, ki jih lahko

Z nasimi aplikacijami za tablicne racunalnike lahko uc¢enci U N - naredijo in posljejo ucitelju.
izbolj$ane ucbenike, vklju¢no z vgrajenimi dodatnimi e y < : :
vsebinami, uporabljajo na operacijskih sistemih Windows,
Android ali iOS. Ucbeniki, ki jih prenesejo na svoje naprave,
so popolnoma uporabni ob povezavi z internetom ali brez.




Delo v razredu @

vodenje pouka

mozaBook uciteliem omogoca zaceti virtualni pouk

in k njemu povabiti uCence. Ucenci se lahko poveZejo
s svojimi tablicnimi raCunalniki. VV ta namen morajo biti
uciteljev racunalnik in njihovi tablicni racunalniki
prikljuceni na isto brezZicno (Wi-Fi) omorezje.

Ni pa nujno, da so povezani z internetom.

Ucitelji lahko strani iz ucbenikov delijo z uCenci

na njihovih tablicnih racunalnikih. Poleg tega jim lahko
posiljajo naloge, delovne liste, video posnetke in slike.
Na svojem racunalniku lahko spremljajo izpolnjevanje
delovnih listov in rezultate ucencev.

Uciteji lahko vedno vidijo,
kdo je povezan in kdo ni,
ter spremljajo zaslone
ucencev in zagotavljajo,
da vsi sledijo pouku.

Personalizane vaje, delo
s posamezniki in skupinami
ter cilina uporaba IT storitev.

Ucitelji lahko ...

* na naprave ucencev posiljajo slike in zvezke

e zastavljajo posamicne ali skupne naloge

* organizirajo in nadzirajo delo skupin

» completion spremljajo izpolnjevanje delovnih listov

* vidijo odgovore, ki so bili poslani in samodejno pregledani
* sj ogledajo statistiko rezultatov

Ucenci izpolnijo naloge,

ki so jih prejeli posamic

ali v skupini,

in jih posljejo ucitelju.
Program samodejno
preveri odgovore in ustvari
statistiko rezultatov,

kar uciteljem olajsa

oceno ucencevega dela.




Domaca naloga
spletne naloge @ @

Ucitelji lahko naloge, ustvarjene

z Urejevalnikom testov, zadajo kot

domaco nalogo.

Z mozaBookom lahko upravljajo z domacimi nalogami
za razrede, skupine in posameznike.

Ucenci po elektronski posti prejmejo obvestilo o domaci nalogi, temi in roku za oddajo.
Domaco nalogo lahko odprejo in naredijo na spletu.
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Koristi:

 Ucitelji lahko z Urejevalnikom testov enostavno izdelajo naloge,
za katere lahko uporabijo tudi dodatno interaktivno gradivo v Medijski zbirki.

* Sistem beleZi zadane in oddane domace naloge, da jih je laZje oceniti in voditi.

* Program samodejno preveri odgovore in ustvari statistiko rezultatov,
da ucitelji lazje ocenijo in primerjajo uspeh ucencev.

J——
Ucitelji lahko vodijo skupine na platformi mozaBook

in si ogledajo vse informacije o domacih nalogah, ki so bile Domato nalogo je mogoce
zadane in narejene. Te funkcije so na voljo tudi neposredno narediti na spletu s katerimkoli

na pregledni plos¢i Domaca naloga v mozaBooku. brskalnikom.




V razredu o

Ucitelji lahko za katerikoli Solski predmet ustvarijo dinamicne predstavitve
na interaktivni tabli s pomocjo izjemnih interaktivnih orodij, 3D prizorov,
video posnetkov in drugih vsebih. Ustvarijo lahko vaje in naloge,

ki jih uCenci resujejo v razredu ali doma.

Kaj potrebujemo
Vv razredu?

Z licenco mozaBook
CLASSROOM je mogoce
program uporabljati

na interaktivni tabli

ali projektorju.

nnnnn ction between liviny

The
= beings and nature

Kaj ucenci potrebujejo za svoje tablicne racunalnike?

Ucenci potrebujejo narocénino mozalWeb PREMIUM, Ce se Zelijo povezati
z delom v razredu, ki ga zacne ucitelj, in prejemati slike, interaktivne aplikacije,
besedila in delovne liste ter resujevati naloge, ki so jim bile dodeljene.

in mozaBook CLASSROOM

Ce imajo ucenci racun mozalweb PREMIUM, lahko
aplikacijo mozaBook prenesejo tudi na svoj tablicni
racunalnik. mozaBook se lahko uporablja na operacijskih
sistemih WIndows, Android in iOS, uCenci pa lahko vse
funkcije mozaBooka najbolje izkoristijo, Ce uporabljajo
tablicne racunalnike z operacijskim sistemom Windows.

g oS app on Ap/ikUCije
| YN za Andriod in i0S
so na voljo tudi

T v spletnih trgovinah
?‘ Soogeplay App Store in Google Play.
Licenca za mozaBook CLASSROOM

Licenca uciteljem zagotavlja dostop do celotne medijske
zbirke, zraven pa lahko ustvarijo svoje interaktivne zvezke
(predstavitve) ali prek oblaka ucno gradivo delijo z drugimi
ucitelji ali svojimi ucenci.

Ce ucenci v razredu uporabljajo osebne ali tablicne
racunalnike, lahko ucitelji s pomocjo funkcije vodenja
pouka na njihove naprave posiljajo naloge, video posnetke,
slike ali drug ucni material.

Licenci
mozaBook MULTILANG

imata enake funckije,
le da je

mozaBook MULTILANG
mogoce uporabljati

v 24 jezikih.

Vec informacij je na voljo na naslovu www.mozaweb.com.



Doma &

Z mozaBookom lahko ucitelji nacrtujejo in ustvarjajo ucne

ure kar od doma. Ucenci lahko za ucenje doma uporabljajo

platformo mozalWeb. Resujejo lahko domace naloge
ali se samostojno dodatno ucijo na vsakem racunalniku,
ki ima spletni brskalnik in je povezan z internetom.

Kako lahko ucitelji mozaBook uporabljajo doma?

Ucitelji lahko svoje digitalne knjige popestrijo

Z interaktivnimi vsebinami, ustvarijo predstavitve

in uporabijo izobraZevalna orodja v mozaBooku.

Z njimi lahko spodbujajo eksperimente in ustvarijo svoja
stanja orodij in nastavitve laboratorijev, ki dopolnjujejo
ucno snov. Licenco mozaBook CLASSROM je mogoce
uporabiti na enem dodatnem racunalniku izven ucilnice.

Vec informacij je na voljo
na naslovu www.mozaweb.com.

V pomoc uciteljem je vse vsebine, ustvarjene v mozaBooku,

mogoce naloZiti v oblak, da lahko s katerimkoli raCunalnikom, na katerem

tece mozaBook, dostopajo do njih. Tako jimj ni treba ves dan s seboj prenasati
istega prenosnika. mozaBook CLASSROOM ponuja iste funkcije na racunalniku,
kot so na voljo na interaktivni tabli v razredu.

U BB E 4

Ce ucenci tabli¢ne ra¢unalnike
uporabljajo doma, se z istim
mozalwebovim racunom lahko
prijavijo na operacijskih sistemih
Windows, iOS in Android.

Vsi kupljeni digitalni ucbeniki
so dostopni z vseh platform.

Kako lahko ucenci
delajo domaco nalogo in
se samostojno ucijo doma?

Ucenci ali starsi lahko kupijo naro¢nino
mozalweb PREMIUM. Ucenci se lahko

na mozaweb.com prijavilo s kateregakoli
namiznega brskalnika, s katerega lahko
dostopajo do domacih nalog in jih resujejo
ter si ogledajo zvezke, ki so jih poslali ucitelji.

Racun mozalWeb PREMIUM

Ucenci lahko v svojem prostem Casu raziskujejo
medijsko zbirko in utrdijo pridobljeno znanje ali
pa se poglobijo v svoje najljubSe predmete.

Ucenci gledajo izobraZevalne video posnetke,
znanje utrjujejo s pomocjo iger, postavijo lastne
virtualne laboratorije ali se cesa novega naucijo
Z Mozaikovimi 3D prizori.




& Exercise MOZAIK

Naloge

Prirejenim zemljevidom je
mogoce dodati indistrijske,
poljedelske in Se mnoge

mozaMap @

digitalni zemljevidi za interaktivno tablo

Programska oprema mozaMap ponuja atlase, ki razsirjajo s

ABU DHABI
razpon orodij za ucitelje geogrdfije in zgodovine. s druge kartografske simbole
UCitelji lahko prirejajo elemente razlicnih zemljevidov o we izl egHFaTergaeHE:
vi e ) T om0 Elemente zemljevida je
ter tako lazje in hitreje pripravijo gradivo za pouk. F e mogoce vnesti rocno,
it -] program pa ustvari tudi
" TEHRAN ( Yse0abointmamty e o naloge in samodejno

preveri resitve ucencev.

-

) 7 MOZAIK T o 0 T
' Prirejeni zemljevidi
in predstavitve

% Rom i ;
~_"0man Expansion until the End of the Republic Era (3 century BC - st century BC ‘ - . ; ' —
A, S R R S ) : i ; - A < I .. 2 : : )

Prirejene zemljevide

F: b na osnovi zemljevidov, B s e Gt ek | el
& e a vkljuc¢enih v mozaMap, T, |
e je enostavno izdelati.
AN @ ot of spaacuss amy Dodamo jim lahko besedilo,
- slike, vgrajene piktograme
@ Roman dchats @ in simbole. Prirejene
3 e rrr— zemljevide je mogoce
S shraniti za poznejso uporabo.
g
1 . Roman Expansion until the End of the Republic Era (3rd century BC - 1st century BC) MOZAIK
Lw%@?ai‘ui:.f, : o i Nt N
E < s o g = es [ e
gavenna
o Massilia i . .
__ _ VVnaprej nastavljen
. 8P in shranjen pogled
| G Vnaprej nastavljeni
pogledi so v pomoc, kadar
Py Ea b o scrum) predstavljamo dolocen
8 Sidte s*”c?_"‘“:;“ ; : S zgodovinski dogodek.
] g (s y Pogledi, ki so bili izdelani
Ucitelj lahko z uporabo orodja za povecanje ter vkljucevanje T Symuusee ' na podlagi ucnega gradiva,
prikazujejo samo znacilnosti

in izkljuCevanje razlicnih elementov zemljevida ustvari

; ; , .. doloCene dobe ali dogodka.
in shrani svoje zemljevide.




mozalWeb ®

digitalno ucenje doma

SPLETNA STRAN LETA
Interaktivni zvezki, ki so na voljo T
na spletu, so namenjeni samostojnemu
ucenju, pa tudi piljenju vescin, povezanih
s pridobivanjem znanja.

Shop
Meda lixay 30 Vigegs Yookt Prodicts myl ogm

MOLAIK

Animacije, naloge in dopolnilno gradivo pomagajo ucencem
pri spoznavanju dolocenega podrocja. mozaleb je dostopen
z vsemi spletnimi brskalniki brez namescanja dodatne
programske opreme.

A — "
. f MOZAIK c0

Orodja

Ucitelji in ucenci imajo dostop

do vec kot 110 orodij, zdruZenih

po predmetih. Njihovo sStevilo

in funkcije nenehno rastejo.

Tako imajo ucenci moZnost za igrivo
ucenje, vaje ali poglobljeno
spoznavanje doloCene teme.

L T 0T ? %
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Medijska zbirka

Medijska zbirka, opremljena

Z iskalnikom, vsebuje lepo organizirane
interaktivne vsebine ucbenikov.

Video in zvocCne posnetke,

vaje in pojasnila je mogoce prikazati

v abecednem vrstnem redu v trenutno
odprtem ucbeniku, v vseh ucbenikih
dolocenega predmeta ali v celotni
medijski zbirki.

Igre za vaje

In razvijanje vescin
mozalweb nenehno Siri razpon
logicnih in prakticnih iger

ter iger za razvijanje vescin.
Ucenci se z njimi zabavajo,
poleg tega pa tudi ponavljajo

in poglabljajo pridobljeno znanje.
Spletne igre lahko celo igrajo

s prijatelji ali sosolci.



MozZAR & Slike v nasih knjigah oivijo

razSirjena resnicnost mozAR v ucbenikih

S 3D animacijami lahko na povsem nov nacin navidezno raziskujemo zgodovinske
zgradbe in se poucimo o umetniskih delih. Pokukamo lahko v strukturo molekul
in skrivnosti okolja ali pa si ogledamo, kako naprave delujejo, ter predvajamo video

Mobilna aplikcija mozAR ozivi tiskane slike in knjige oS, ST e

in s pomocjo mobilne naprave razsiri resnicnost.
VVsebina na straneh knjig oZivi, ko jo kamera
naprave odcita.

Prikaze je mogoce
prosto sukati, povecati
) . in si jih ogledati
| z razli¢nih kotov
(na primer odseke).

Prikaze
spremljajo
pojasnila,

ki so na voljo
v mnogih
jezikih.

Stevilne animacije
vkljucujejo

video posnetke

Z naracijami,

ki so na voljo

v mnogih jezikih.

Ves szan

o By s

0 e B Cagy
gy % Dy

a ktp,m!_

e Zigrivimi in zanimivimi resitvami, ki jih
ponuja aplikacija mozAr, so pametni
telefoni in tablicni racunalniki

zelo uporabni pri poucevanju
in spoznavanju gradiva.

3D prikazi. ani y io alasba in vid e Potrebujete le Mozaikov ucbenik,

prikazi, animacije, naracije, glasba in video . mobilno napravo s kamero
posnetki se pojavijo glede na vrsto interaktivne vsebine, in operacijskim sistemom Android
ki je za doloCeno temo najprimernejsa. ali iOS ter aplikacijo mozAR.




euklides @

program za ravninsko geometrijsko nacrtovanje

Stevilne geometrijske naloge je mogoce s pomocjo
programa za geometrijo Euklides enostavno, natancno

in hitro resiti. Program je zasnovan tako,

da sledimo

enostavnim korakom in opazujemo medsebojno odvisnost
objektov ter nacin, kako se nadgrajujejo.

( S: Euklides
E_aﬂ Qajek?unuk Torés lﬁvdaszias IMajm:gok
DJHI-D. Sl B Vel A oo

|[>s P‘Q\'X\% ‘\,7@ B-@- 2 ojm@@ q'@”'

Mdmuéntmmhsokm
aﬂ“a“Q&BBn [4» nquu 010

IO

ué}f’}{v Vgg“df.ew B0

Dele geometrijskih objektov je mogoce premikati,
kar omogoca analizo geometricnih razmerij z razlicnimi

zacetnimi pogoji.
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nacrtovanje

\/se zgrajene objekte
je mogoce vkljuciti
in izkljuciti oziroma
oznaciti z razlicnimi
barvami in slogi crt.

Pomozne Crte, ki pri resitvi
niso pomembne, je mogoce
skriti z enim klikom.
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ali kompleksen

Program temelji na Sestih
evklidskih konstrukcijskih korakih.
Naloge je mogoce resevati

Z nizom taksnih akcij.

Poleg osnovnih korakov

so pri roki tudi pogoste
kompleksne akcije (na primer
simetrala daljice, tangenta

na osnovne objekte).

Sicie (kettos kattntas) [ —
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major axis

kl
| Obyetum krvBas 2iasa, voniathsa i 03 bazispoat feh Eleie (velbs katitas)

Animirane sledi

Program prikaZe,

kako sprememba enega
samega parametra

vpliva na rezultat.
Prikazemo na primer lahko
daljico med preseciscema
dveh kroZnic, medtem

ko spreminjamo dolZino
polmera kroZnice.

Isto se zgodi, ko prikazemo
krivuljo elipse.




euler3D &

Program za prostorsko geometrijsko nacrtovanje o Prostorski

Poleg prikaza geometrijskih teles in ploskev v prostoru 2= = koordinatni sistem
program t?leIer3D omogoca urejanje teh objektov z veliko o= i : Like definirajo njihova
matematicnega nadzora. \ == | ogli$¢a, robovi in stranice.
(Odstranjevanje samo-presecisc, pregled ravnin, R = Poleg uporabe numericnih

razrez konkavnih poligonov v trikotnike.) ' _ koordibnlat jekmogoc“e
| uporabljati konstante,

Ze vnesene v projekt.

e
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Press <ENTER> to modify sold!
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=== == | Aplikacije

S T Program omogoca
. prikaz vrtenin,
= e kot so stoZci in krogle.
Z animacijo je mogoce
nom o ow jasno prikazati kompleksne
R e e prostorske povezave.

ngeg s3] 0mg AL

Program je zdruZljiv z drugimi matematicnimi programi
(Maple, Mathematica). Izdelane objekte je mogoce izvoziti

v vec formatih - nekatere vrste datotek omogocajo celo
branje podatkov. EICTTR 20 w2 205 Spver o vetrromes




mozalog

digitalni Solski dnevnik

Digitalni Solski dnevnik, ki smo ga razvili pri nas, je
izobrazevalni informativni sistem, ki osebju Sole omogoca
uporabo enega samega vmesnika za administrativne

in organizacijske naloge.

Z uporabo mozaloga postane naporno in okorno vodenje
obicajnih papirnih redovalnic odvec. mozalog obenem
precej zmanjsa administrativno obremenitev uciteljev.

@ ‘N\oza'\k Pﬂmaw School - S‘r_eged 2043 | 2MA, \

‘ Brittany Jacohs | teacy y
cher NoLawW |

Qasses » Teach
List of classes

Sirokopasovni streZniki 24 ur na dan zagotavljajo delovanje

digitalnega dnevnika, zato lahko mozalog po internetu uporablja ve¢

tisocC ljudi hkrati.

accessible
online

digital
school diary

secure
connection

Classe: radebook « Cl

7.F - gradebook

Succesful grade registration!

Compliments, Report cards
reprimands certificates

Written
evaluation

"R

Students

Prilagodljiv
weee | [[) raznovrsten

mozalog vsebuje

vse funkcije tradicionalnih,
papirnatih Solskih dnevnikov,
torej ponuja vnasanje ocen,
podatke o napredku

in odsotnosti ter vodenje

skupin ucenceuv.

» Poleg odsotnosti je mogocCe beleziti tudi zamujanje,
izjeme in pomanjkanje opreme ter pridobiti seznam ucencev,
ki ne opravijo testa.

 V/nesti je mogoce razlicne vrste ocen z razlicno tezo
(na primer koncne ocene).

L L-

edule « Yearly schedule

Wednesday

2011 September
 Thursday |

Friday

Thursday

irst day of schoal, | Last day to registei
homeraom for fal

Enostavna

Thursday

administracija

Program ureja

15,

spremembe Solskih ur
in koledar Solskega leta

ter vodi Solske dogodke
(slovesnosti, Solske izlete,
izobraZevanja uciteljev).




Akademska (e | Digitalni dnevnik
SHa S Tka | na spletni strani Sole
mozalog pripravi mesecno  § " N M. e mozaPortal je spletna storitev s funkcionalno strukturo
statistiko opravijenih nadur - § .. i s [ d B spletne strani, posebej zasnovane in preizkusene
20 Ucitelje in, Ce je potrebno, i e « [+ e R e B+ za Solsko okolje. Njen meni je spremenljiv,
USth_r e ’zadomesm’a | sttt naaons Bl ot T da ga vsaka Sola lahko priredi
uciteljev, pri Cemer oznaci | i it a1 & W e e R po svojih potrebah
tiste, ki ucijo isti predmet, | = el IR w SOH '
ter tiste, ki ucjjo druge |l e R
predmete. BeleZi tudi TR BN R ,
supervizijo termenjavo ali | U L - -
zdruZevanje razredov. e ———— ~

* Podatkov o ucencih ni treba g
tipkati posamic, temvec jih
je mogoce uvoziti iz preglednic.

* Z mozalogom lahko ravnatelji G e e
HSVERIBoNOnNEanGliZe ., TR T o | s o,
in jih prikaZejo z diagrami. N o ;

"H‘- - : : Réiplabda Didkolimpia
L L] &= Fethaszniling megyei dénté
o g = N L :

Ebédvefizelés mjus 20, 21,

Summ énte e { e AN Legyen idé
3 g ] ‘ egyen idén is a Bal, -
. L v > Riviéra! 2ona

@ 96% -

10:56 Komunikacija s starsi

Monday, September 17

Starsi lahko sledijo u¢nemu uspehu ucencev, » Nas digitalni Solski dnevnik je mogoce
= New e-mail message d t t d k 0 h d . vogs k o I T
- odsotnostim od pouka in ocenam njihovega vedenja. naroCiti skupaj s spletno storitvijo
Kathy Green received X N e . o o
& grade A n Biology. Ce Zelijo, lahko na elektronski naslov prejemajo mozaPortal.

obvestila o novih vnosih v zvezi z njihovimi otroci.
Ucitelji jim lahko poSiljajo opomnike

o0 solskih dogodkoh, izletih ali celo izpitih,

da so ucenci in starsi dobro obvesceni.

e \/ tem primeru je mozalog
vgrajen v Solsko spletno stran
in je dostopen z menija.
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mozaland ®

spletna izobraZevalna igra

S pomodjo spletne izobraZevalne igre mozaland
lahko drZavljan ‘sveta znanja’ utrdi pridobljeno znanje
na podrocjih matematike, jezikov in naravoslovja.

MozaLAND - SETTLERS - BUILDING OF THE DIAMOND SHIELD

Inhabitants of the Bay of Good Hope LY

2093712 2011.06.04, 1
1927051 2011.06,

Bevandorld 4 £ L 20

12:00 18:00 20

1] Name Settlement Wealth  Last - A
e [ oy = “mn ' C |
ek lame > |
2 puszedii Dig pc"’Z L m e 10X Wealth Houses Inhab. Rank |
Sl e 3147296 2011.06.07. 1... Bevindoris Gt i mammm I
: ammapolisz 2350914 2011.06.05. 1 Polas urofalu 2 20 = 3 = |
+ Cobi i . 1... Polgr 3 kkikkk : < ST |

> Dorika DobosC rzhwaertetarz

evandorlg ~|5  rererererr 12:00 18:00 20

@ SCHOLAR TEAM HOUSE «

CSISZY - ALKIRALY A0 CdNRD
@'m [ 2Amester 312378 g = m - Q .
¥ Lingvania [ 1] Kancelldr 125475 @ i
© Generdlia [ 1] Kanceltér 2435 csiszy 2011.11.2
| HIdr 243589 @ E.‘I -l" | Estmindenkinek Iatnia kellene..

Gradi na elementih najbolj priljubljenih strateskih iger.

MOZALAND - SET ST OF DIAMOND ISLAND (5448)

1080798
738267

Ni zgolj tekmovanje

Poleg obicajnih izobraZevalnih
tekmovanj je tu pomembno
tudi tekmovanje med
regijami, Solami in razredi.
Ucenci niso zgolj odgovorni
sami zase, temvec tekmujejo
tudi za Sirso skupnost

in imajo moZnost oblikovati
prihodnost majhnih skupnosti,
ki temeljijo na znanju.

MOZALAND - SETTLERS - CONQUEST OF DIAMOND ISLAND (5848)
sk Hll resictes

Prijazno
uporabniku

V/se funkcije so dostopne

prek enostavnega uporabniskega
vmesnika ali z uporabo zemljevida.
Zeleli smo predvsem ustvariti
uporabnisko prijazen vmesnik,

ki otrokom omogoca, da cim prej
zacno z igro. Program je enostaven
celo za ucence niZjih razredov.

Motivacija

Ali ne bi bilo lepo,

Ce bi bilo ucenje igra?

Ce bi energijo, ki se ustvarja
pri igri, usmerili k u¢enju?
Spletna izobraZevalna

igra mozaland zdruZuje
veselje do igre s plodnim
nabiranjem znanja in omogoca,
da igralci doseZejo vec,
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Tiskane
resitve

o ucheniki, delovni zvezki
* geograjski

in zgodovinski atlasi
* zbirke nalog

* lestne knjiZice




Serija “Skrivnosti nasega okolja” je predhodnik priljubljene serije
“Naravoslovje za najstnike” in predstavlja osnovo naravoslovnega
izobrazevanja v visjih razredih. Temelji naravoslovnega znanja
so zgrajeni na zanesljivih modernih metodah.

e\ agrade
L za najboljsi

Secrels of our

@ R EUROPEAN )
Environment = oo JETERELE

UM uchenik
ET—— 2009

(SECRETS OF OUR ENVIRONMENT® GRADE 4]

sumecr ENVIRONMENTAL STUDIES FOR PUPILS OF
THE AGE OF TEN

mis ANDRASNE CSONASI, AMDRASNE HORVATH

AND AGHES MESZAROSNE BALOGH

s MOTAIK PUBLISHING HOUSE, STEGED

COUNTEY HUNGARY

MOZAIK

w

. You must have taken partin ex- 4. Colour the inanimate things
cursion in the forest before. What of nature: [l - water, [l - ground,
did you see there? List the things [l - air! Draw living things on John's
which sorround John in the forest. environment.

inanimate nature @

Living and inanimate environment

| . The school premises, residential houses and objects were created by people.
List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals
and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects
you’ve found.

artificial environment

O]

. Cross the odd one out in each group. Give reasons for your choice.

our living and inanimate world

\.OOOOO #8 OO000 %OOOOO

2. Tell what similarities and differences are there between the members
of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains
the grouping criteria. show.

animate — inanimate

Let’s play!

Useful to memorize! ’@

The environment around us can be natural or artificial. The natural
environment is made up of living and inanimate things. Living things
exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don't

> If possible, bring half of an eggshell to the next class.

Unsere gefiederten Freunde

In den Siedlungen finden dic Wildvigel ausgezeichnete Nistpliitze
und geniigend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Friihling bis zum Sommer unsere Gste, aber vicle von ihnen
leisten uns das ganze Jahr iiber Gesellschatt.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vogel?

DIE STADTTAUBEN

Die gemiitlich auf den StraBen der Stidte watschelnden, unter-
schiedlich gefirbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Pliitzen
der Stidte.

2. Schreibe die Namen der Korperteile auf die Linien! Koin
Was ist typisch fir das AuBere der Stadttaube?

‘Wie wurde der Wildtaube der Nestbau ‘stromlinienformig
beigebracht? Du erfihrst es. wenn du
die Geschichte aus dem Buch
,Zauberhafte Welt der Vigel

und Natur” von Magda Nidai liest.

lang, schmal

lange Schwanzledern

w

. Achte oben auf die ™~ Zeichen und zahle die mit der guten Flugfahigkeit
der Tauben zusammenhangenden Merkmale auf!

&~

. Wie heiBen die markierten Teile des Kopfes und des FuBes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen beriihren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
emnihrt sich hauptsichlich von Kémern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Korer leicht aufpicken.

Die seitlichen Aste der Deckfedern
sind miteinander verhak.

Erforsche!

Zieh die unteren Aste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?
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DIE KOHLMEISE

Dank ihrer typischen Farbe und ihres
typischen Gesanges gehort sie zu den
beliebtesten Bewohnern von Garten und
Park. Unermiidlich stgbert sie zwischen
Zweigen und durchsucht jeden
Winkel nach Futter.

3. Woran erkennst du
die Kohimeise? Male das Bild aus!

DIE AMSEL
Hiufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am hiufigsten
auf dem Boden Uber ihren

Gesang, der das Ende der Kalten Monate verkiindet, freut sich jeder
Mensch.

Sie sucht auf Biumen und in Stréiuchern nach Futter. Mit ihren
diinnen FiiBen und ihren groBen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Asten fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
lliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter erihrt
sich von Kérnern. Thr Nest baut sie in einer Baumhohle.

4. Beschreibe das AuBere des Amselmannchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insckien, Wiirmern und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehoren auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Stréuchern.

5™ Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vogel?

Eden glavnih ciljev knjig je pri ucencih razvijati dobre delovne navade.
V ta namen so se v njih pojavljajo starosti primerne barve, oznake in ikone.
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Erkundige dich! Mit was fiir Kornermn
darf die Kohlmeise im Winter
gefiitert werden?

Lies!
Die Kohlmeise ist ein hiufiger Gast
in unseren Girten, die im Friihling
von ihrem Gesang erfullt sind. Sie ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschatt, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfahig ist...

Es kann auch vorkommen, dass sie
sich in unseren Briefkasten einnistet.
Die briitende Henne lisst sich dann
auch nicht davon storen, dass sich
die Tiir, an der der Briefkasten hingt,
mehrmals offnet und schliefit.

Egon Schmids: Tiere im Garten
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Spoznavanje narave

Jasna in logicna struktura gradiva poenostavi poucevanje naravoslovja.
Uc¢ni proces temelji na opazovanju in izkusnjah.
Knjige najprej predstavijo enostavne koncepte, nato pa se kompleksnejse,
in podajajo znanje s pravo hitrostjo, da ohranijo zanimanje ucencev.

Discoverin g

Knjige vzbudijo naravno

radovednost ucencev in zadovoljijo
njihovo Zeljo po znanju.

Ucenci razvijejo navade,
ki vodijo v varovanje njihovega
zdravja in okolja.

S temi knjigami se ucenci laZje
ucijo in uporabljajo razlicne metode
za pridobivanje znanja.

Ucenci z risbami, besedilom, diagrami in slikami, pa tudi zanimivimi
dejstvi, ki so vkljuceni v knjige, znanje pridobivajo na lahek in ucinkovit

nacin.

160 mu3Hb B CAIY - CAIBECHOIT

Pl TIOJIBITAH

TiOBNaN OZHH CaMbIX KPACHBEIX BECCHHHX CazoBBIX H
y JCKOPATHBHBIX WBETOB. VIAUHOE HA3BAHHC LBOTKA,
/ﬁ = NOTOMY §TO WBET LBETKA 1 PazHoOGpasHe (GOpMbI

Gyron wseia

AeCTBHTE IbHO TMOTPSCAET.

Pojuiiia GotbummscTsa TIObaNOR — Cpearsin Ais, o

Vumiuo.  3ACYIUTHBbIE W TOPHbIE PailOHb: CTEITH 1 KaMeHHCThE

sawerinic meria,  T1yCTBiHH, TepCbl 1 TYPKH YKPALIATH CBOH CaZbl THOb-

o TIAHAMIT CAMOI PaIHOlH LBTOBOIH raMMof. TroMbaH!

oxsmsaor creden, Mot B EBporty okono 00 €T Hasaz, TOrta i Havatach
TPHyMATBHOE 3ABOCKANIC TIOMBMaHAMI EBpOTEL

OCOBEHHOCTH PACTEHHA?

| ayosnua B Hauaie BeCHbI OSBIAIOTCS SAPKHE H HEKHbIE THOIb-
naist. Tlepen ocentieii nocatkoii B3OCIas MyKOBHIA
T pumowwe  TIOTBIANA HMCET 3AIIACH MHTATCLHEIX BEUIECTB, M3
KOTOPBIX BECHOIH C/IE1YIONIEr0 101a PA3BHBAIOTC NH-
JATOUHbIE KOHH, PACTIONIOKEHHbIE B HIDKHE]! 4aCTi

160.1. Onncanne Tionbnana
OHI@ (HITKHSS 4ACTH NYKOBHLIbL,) H IOSBIISIOTCS POCTKIL

KATIYCTA TOMA
Viaxeume, nodsexnvie opzansi miotonanal
S 3. C MaKyIIKH TyKOBHILbI PA3BHBAIOTCA CTeGEh LBETKA
JHCTB, VIUHERHO-TAHIETHble, 3eIEHbIe, ¢ IIAIKHMI
11 BOHHCTBIMI KPAsIH 1 JIETKIM BOCKOBBIM HAETOM.
Pacrio0KeHb1 04EPEHO i OXBATHIBAIOT cTeGeb, [iTa-
TCABHBIC BEINCCTRA JOCTORIAIOTCA B JIHCTBS Mapa-
JIEITBHbIMH AKHIKaMH. OHM Pa3BAIOTCA OPHOBPEMEHHO.
Hipkinii et caMbili KpyIHbili, BepXHitii, Tak Ha3siBae-
Mbiif hrar-eT — caMbili MaeHbKitii.

Cpasnume, muemeentvie ycwu ysemsa pucynok 160.2!

B Gits, Kt 3eMiH,

WIALHBI UBETOK TioMbnata. TIo YCTPOHCTBY 1BeTOR,

ILIO0B 1 110 CBOEMY PA3MEpY TIOTbIIAI IOXOK Ha APY-
merouw THC HIBCCTHBIC CAZIOBBIC PACTCHHS (1A THAIMHT),
OO @ OKOTONBCTHIK OTIHYACTCA OT APYTUX pacTeriii.
DJIeMEHTbI OKOJIOLBETHIKA HA3BIBAIOTCA JIHCTOYKAMH
OKOJIOUBETHIKA, & LBETOK LBETOuHON GyTOH.

160.2. JIHCTH# KamtycTs!  TIOTbMaHA

THOILIIaH LUBETeT B IPOOIKEHHH HECKOILKIX ell, UBeTerHe
ABHCHT OT TEMTIEPATY DI BO3Y XA, OHH TDCKDACHBIE TEMTIEpa-
TypHBie MoK ATE N, ORI MOTYT NOMYCTBORATH HE TOTBKO
OKILIMBYIO TOTOLY Wil X0, HO W TDOXIAIHE CYMEDKH
B 9T0 BpeMS THCTONKH IIBETKA 3AKPHIBAIOTCA, SAIIIAN pac-
HONOKEHHBIC BHYTPH MECTHK 1t THIYHHKH, YTPOM, B COMHEt-
HOE BpeNs, UBCTOK OTKpAcTEs B dopie Gokana. B 510 Bpent
LBETOK OCEIIAIOT HACEKOMHIE, TaK KaK B THIAHHKE MOFYT Half Tt
MHOTO bLTIHOK. B 5T0 BEMA HACCKOMMIC OCYICCTRISIOT
etk

Gyron uerka

onpucH

s e

1603 > llovenn ;s . ii KOPOGOUKIH OTIIBETIIIETO THOIbIAA, PA3BH-
OOHOWSemIK MO NaNa ~ AenecmkA?  BACTCS CYXOli OTKPBITHIIi IO, B KOTOPOM MHOTO CeMSIH.

Tiombnan__ 161

Ucbeniki vsebujejo Sirok nabor besednih nalog, ilustracij in aktivnosti.
Ucno gradivo ima jasno tematsko strukturo, ki se nadgrajuje.

KAK JIOJITO JKMBET U KAK PABBUBAETCA

TIOJIBITAH?

Tiobiiat KHBET HECKOMBKO eT. B JyKoBHiLe XpansTes

3AACH! IHTATEIbHBIX BELLECTE, KOTOPBIE H3 T0XA B T

Q€T POCTKH, PACLBETAET H NPHHOCHT 1104, MHorozet-
"

Hee pacTenme*.

" 3ATIOMHHMTB!

THLNAN AYKOBHYHO- IEKOPATHBHOE PACTENNE.

OcodennocTi:
~ NPHATOUHEIE KODHH FIABHOIO KOPHSL;
— YAIHHEHHO-AHIETHEIE THCTHS
ouepénno n 5
— B BETKe THIMHKY H NECTHK 3AIMIAIOT
ameTouK
UBETOHBII GyTOH;
— KopoGouKa miona:
— CyXie, PACKDBITHii OKOIONIOMHNK;
— MHOTO cemsiH.

a TIPOBEPKA 3HAHHIA!

1. Hasosire wacti Tio/bitanal
2. UeM OTIHHAIOTCS HCTES TIONBIANA OT THCThER:
KanycTsi?

3. 3HaveHMe BHDAKEHNA , MHOTONIETHEE pacTenHe™

4. Uro xapaxTepio 11 GyToa upeTa?
5. Buasenne KopoGouki?

Becia

nyeroTene srot KopoBoKa censin

cyxoi,

conera paespunames 0L

{
\2E om0
nEpEIL TIOTHIAK
161.1. > Mepeuucaumy omuwius u cxodemeo
Q6yx 110006, npu noxowu pucyika?

1612, > JlyKosuy pocmka miosnana noca-
Oums 6 ysemounbiil 20pwox, nanomnennbiil
ysemounoii sexeil, u noneam cucmena-
muno!

2

sero

161.3. > Tlpu nOMOWU PUCYHKA, YKa3aMS NPOUTTOORIfLE USNEHENU 6 KUY MioTbNaNG!

42 THERMODYNAMICS

3.4. Thermodynamic processes of gases

The thermodynamic change of gases always
occurs when interacting with other bodies.

During heating (or heat transfer) and cooling
(heat reduction) thermal interaction occurs
between the gas and its environment. During the
compression and expansion of gases mechanical
interaction occurs between the gas and its envi-
ronment. As a result, the energy of the gas may
increase, decrease or remain constant.

Let’s examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and
mechanical interactions between ideal gases and
their environments. Let’s base our examination
on the first law of thermodynamics:

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let's heat a certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure.

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
to the gas, which expands while W’ expansion
work is done on the environment. When cooling
the gas. Q amount of heat is removed from the
gas. while its volume decreases. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas

The expansion work done by the gas can be
calculated as W’ = F-s. The force exerted on the

iston by = p-A, while the change in
the volume of the gas is AV'= A - 5. Therefore the
pressure-volume work is

W=F.s=p-A-s=p-AV.

‘This is true regardless of the shape of the container.

In case of isobaric processes, the expansion
work of the gas can be calculated by multi-
plying the constant p pressure with the AV
volume increase. Therefore

W=p-av.
The work done by the environment on the
gas is

W=-W'=—p.aV.

AE =0+ W,
) W AE <0 W
(s || (e o
\\ s A \ 1ses A
o s ‘ 0. & s H
lol > vl
heating AE=Q+W cooling

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes
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» »
Q=E,~E +p-AV Q=E,-E,
W=-p-AV . w=0
1 2
W=p-av 7 : 7
T o
d 2 v v v

43.1. What is represented by the yellow area on the p-V.
diagram of the isobaric process?

Characteristics of the energy exchange during
isobaric proc
~The gas is in simultaneous thermal and
mechanical interaction with the environ-
ment.

~ During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the
d

y. it releases energy by expansion work.

When the gas loses thermal encrgy. the
environment does positive work on the gas.

~The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an
decreases while cooling down.

The change in the internal energy of gases

during an isobaric process. According to

the Ist rule of thermodynamics:
AE;=Q-p-AV.

433, p-V diagram of an isochoric process

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let's fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant.

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, neither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only occurs by the addition or removal of heat.

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

AE=Q.

In this case the Q amount of heat transferred to
the gas is entirely spent on increasing the internal
energy of the gas. The Q amount of energy re-
moved from the gas is equal to the decrease of
internal energy of the gas.

( AE20
( w=0
\_ Tinereases

AE<0
{ Ww=0
\_ T decreases

up

- |

0. H

heating AE=Q cooling

43.2. Characteristics of the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes
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Obravnava ucnega gradiva se vedno zacne s prakticnimi primeri in vsakdanjika,
sqj je tak pristop za ucence bolj privlacen in koncepti lazje razumljivi.

* Glavni cilj teh knjig je organizirati znanje ucencev
o naravoslovju in predstaviti kljucne koncepte fizike.

* Testne knjiZice pomagajo oceniti znanje ucencev,
medtem ko serija zvezkov ‘Ali znam?” prinasa
dodatno pomo¢ za ucenje doma.

* Ucbeniki pripomorejo k razvoju $tevilnih ves¢in,
ker ucencem predstavijo kognitivne metode,
ki se uporabljajo pri naravoslovju.




Ucbeniki ucencem predstavijo osnove hitro razvijajocega se podrocja

biologije. Knjige, ki so med najlepsimi serijami knjig Znanost za najstnike,
osvetljujejo ekoloske probleme nasega okolja in pomagajo ucencem razviti
odgovornost do narave.

M

Izjemne barvne ilustracije

in slike prikazujejo zgradbo

in delovanje celic, tkiv in organoy,
pa tudi bioloske procese.

Ucenci se poucijo o zgradbi

cloveskega telesa in vsakdanji
osebni higieni.

Zvezki in testne knjiZice so nelocljiv del ucnega paketa. Naloge v zvezku
in knjizici temeljijo na ucbeniku in pomagajo ucencem znanje utrditi,
uciteljem pa preveriti.
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Kemija

Bi kemija lahko postala eden najljubsih predmetov v $oli? Mnenja smo, da je tako.
Ucenci potrebujejo le jasen in smiseln u¢ni nacrt ter zanimive primere, ob katerih
spoznajo, da je kemija pomemben del vsakdanjega Zivljenja, kar jim omogoca,

da odkrijejo in spoznajo vznemirljiv svet, ki jih obdaja.

66 A NEMFEMES ELEMEK ES VEGYULETEIK

I = FONTOSABB
KENVEGYULETEK

A kénatom 3. elektronhéjdn szabad helyek is taldlha-
tok, igy molekulaképzddéskor 4, illetve 6 kovalens
kotés kialakitdsara is képes.

A KEN OXIDJAI ES A KENSAV
| KEN-DIOXID

fo1é! A kén néhany mésodperc milva megolvad, majd
meggyullad. Tegyilk az égd ként tartalmaz6 égetdkana-

I Helyezziink kénporral félig megtoltott égetdkanalat ling
lat gizfelfogd hengerbe, majd a hengert fedjiik be!

66.1. A kén égésekor kén-dioxid keletkezik

A kén meggytitva kékes linggal kén-dioxiddd (SO,)
ég el. A kén-dioxid szintelen, sziirés szagd, a leve-

f— kénsav 3 S e Tk g
o 26nél nagyobb siirtiségdi, kohogésre ingerl6, mér-
- gezd gaz.

S+ 0, =S80,
s kén-dioxid
~—
i Ontsiink a kén-dioxidot tartalmaz6 gazfelfogo hengerbe
| vizet! Riizzuk dssze a henger tartalmdt! Vizsgdljuk meg
— 1z | a keletkezett anyag kémhatisit kék lakmuszpapirral!
Kén-dioxid

A kén-dioxid vizben jol oldédik. A lakmuszpapir
< piros szine jelzi az oldat savas kémhatdsat, kénessav
66.2. Nagyobb mennyiségd kén-dioxidot ~ (H,SO,) keletkezik. A piros szin azonban hamarosan
(vegyifiilke alat) réz és kénsav kolesonha-  eltdinik.

sdval dlithatunk clg A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokbél

oxigént képes elvonni, redukalé hatési.
Kisérletiinkben a festékanyagot a kénessav szin-
telenné redukdlta. A horddk kénezésekor a kén-
dioxid baktériumalé tulajdonsdgdt haszndljdk fel.

s Kén-dioxid eldfordul a vulkani gdzokban is. A fit6-
anyagok (obbnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-
tésiikkor kén-dioxiddal szennyezik a levegdt. A leve-

# g6be juté kén-dioxid a csapadékban oldédik. A savas
esOk kdrosito hatdst tobbek kozott ez is okozza.

66.3. A kén-dioxid-molekula kalott- és pdl- .
cikamodellje A KEN TRIOXID

Milyen kotések taldlhatdk a kén-dioxid-  kén égésekor keletkez6 kén-dioxid kis része kén-
molekuldban? trioxidda (SO,) oxidalodik. Magasabb hdmérsékleten

A KEN OXIDJAIES A KENSAV 67

2 Kén-dioxid kataliz fero g
dd alakithat6:
250, + 0, = 250,
keén-trioxid
A kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 2-2 oxigén-
atommal alakit ki kettGs kiitést. A kén-trioxidban a kén-

atom hat elektronja hirom oxigénatommal hoz létre ket-
165 kotéseket.

A kén-trioxidot vizzel reagltatva kénsavat kapunk:
S04 + H,0 = H,80,

A KENSAV
A tomény kénsav (H,S0,) szintelen, olajszeri fo-
lyadék, siiriisége majdnem kétszerese a vizének.

Figyeljiik meg a kénsav tulajdonsdgait! 200 cm’-es f6z6-
poharat tdltsink meg félig desztilldlt vizzel! Helyez

el hémérét a fozdpohirba! Adjunk a pohi
hez kis részletekben, dllandd kever,
10 cm? timény kénsavat (96-98 tim
juk meg a hig kénsavoldat homérséklet

Akénsav higitisa s felmelegedéssel
dig a kén: izhe nteni

kevergetés kizben. A tomény k
vé (higroszkdpos), ezért egyes k
talménak megkotésére is haszr

A kénsav vizben valé oldéddsa sordn a kénsavmo-
Iekula protont (H‘) addtavi lzmolcku]dndk Oxumumr
ionok és i
megnovekedett mennyisége miatt az nlda( savas kém-
hatdsi.

2H"
H;80; + 2H;0 = SO3” + 2H,0"

saulfit- oxénium-

Mirtsunk gyjtopéleat tsmény kén: ! Erintsiink meg
Kénsavas ivegbottal vészondarabot, papirlapot!
Oblitsiink t vizzel 100 cmi-es fz6poharat, majd te-
gyiink bele 2-3 cm vastagsigban porcukrot! A cukrot
néhiny csepp vizzel nedvesitsiik meg, majd ontsiink rd
8-10 cm? tomény kénsavat!

A tomény kénsavba martott gyijtépalca megfekete-
dik. A papirlapra, vaszondarabra cseppentett kénsav
hatdsdra az anyagok megfeketednek, kilyukadnak.

Ll

67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pdl-
cikamodellje

67.2. Hasonlitsd ssze az azonos tomegii
kénsav és a viz térfogardt!

673. A
Kimutatisa

Energetikai szempontbdl milyen folyamat
a kénsav higitdsa?

CHEMISTRY

7

Moderen pristop k poucevanju
ucencem omogoca, da razvijejo
kriticno misljenje,
komunikacijo in spretnost.

Vsi poskusi so ponazorjeni
z barvnimi fotografijami,
zaradi Cesar so te knjige
Se posebej dragocene.

Koncepti se v celotnem ucbeniku organizirano razvijajo po korakih in skupaj z utrjevanjem
osnov ucenci pridobijo mocne temelje na klju¢nih podrocjih. Pri predstavitvi razlicnih snovi
poudarjajo njihovo pojavljanje v naravi, nastanek in uporabo.




Geografski atlasi

Nasi atlasi od osnovne do srednje Sole upostevajo posebnosti, povezane s starostjo

ucencev. Podane informacije so v skladu z danasnjimi socialnimi in gospodarskimi
spremembami, kakor tudi s pristopom v vseh nasih geografskih knjigah.

Poleg obic¢ajnih tem so vkljuceni tudi stevilni tematski zemljevidi v zvezi s problemi
danasnjega dne, zaradi katerih so atlasi uporabno uc¢no orodje.

Geografija

Ucbeniki za geografijo se osredotocajo na sistem medsebojnega vplivanja
med pokrajinami, naravo in ljudmi. Ucbeniki socialne geografije pomagajo
pri razumevanju znacilnih procesov in dejavnikov, ki vplivajo na svetovno
gospodarstvo. Inovativne aktivnosti u¢encem ponujajo priloznost,

da raziskujejo ter izboljSajo znanje geografije in konceptualno razumevanje.

Asia - Climate and Natural Vegetation Asia - Soil Types and Agriculture

GEOGRAP HY Ucbeniki razsirijo geografsko
9 misljenje ucencev in jih ucijo,
da varujejo okolje in svetovno

kulturno dediscino.

EiTiiin]

Namesto preprostega

podajanja podrobnosti

o neki temi gradivo N
obravnava vprasanja

iz resnicnega Zivljenja.

GNP

V knjigah so z razlicnimi grafi, tematskimi zemljevidi, statisticnimi
analizami in dodatno literaturo upostevane razli¢ne stopnje individualnega
ucenja. Ucenci, ki jih tema posebej zanima, se lahko poglobijo v gradivo.
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A HIDEG OVEZET

Pt e,
50
Az tvben a csapadék évi mennyisége 200-

" 300 mm, aminek 80%-a ho formdjdban hull. Az

m HCCSTOMICE alacsony hémérséklet miatt a pérollgés is csekely,
anticiklon, sarki szel, sarkkii 6s sarkvidéki  e7érta kevés csapadék ellenére az ov vizhiztar-
v, tundra ghajlat, tundra, tundratala, alajfo- | tdsa nyereséges. A nydron megolvads hélé a fa-

l“ ¥ yi'!ll""ﬂﬂ

I —

lyds, dllanddan fagyos éghajlat

A Fold Oro) wili teriiletei

gyott altalajba nem tud leszivérogni, ezért jelen-
1G5 kiterjedéstl moesdrvidékek alakulnak ki.
Atundra folydi csak a rovid nyri idGszakban

egész évben az anticiklonokat szllit6 zord kele-
ties sarki szelek hatdsa alatt dllnak.

A sarkkoroktdl a sarkpontok felé tévolodva
1 naprdl 6 hénapra nd a nappalok, illetve gjszakdk
hossza. Az dlland nappal idején is esak gyenge
a és, mivel
érik a felszint. Télen a Nap a ltohatdr alatt tart6z-
kodik. Tlyenkor a felszin tartds kisugdrzdsa miatt

erds a lehiil z évl kozéphmérséklet 0 °C alatti.

érkezik, ami a mpsugal ak na
A homérséklet alapjan ke
l v veretben: a sarkkrit: s a sarkyidéldt,

KET EVSZAK

Asarkkor téjakon a tundra éghajlat* uralkodik. Tt
két évszakot killonbosztetiink meg: a 8-10 hénapig
tartd hossz(, kemény, sziraz telet a sarki €jszaki-
val, s a rovid, hivos, csapadékos nyarat az ifeli
Nap jelenségével. (A nydr idGdrdsa a mi kora tava-
szunknak felel meg.)

184.1. A hideg Gvezet dvei

Tobbségiik észak felé folyik. Ez
olvaddskor komoly drvizveszélyt jelent: a délen
Kordbban kezd6dd olvadds vizét ugyanis nem
tudjdk észak felé levezetni, hiszen ott még vastag
jégpdneel dllja dtjukat.

Keress példdt az atlaszodban az ilyen jellegii
folyékral

Atermészetes novénytakaré a tundra”. A taj-
ga feldli peremén a nyfrfaval keveredett fenyve-
sek erdds tundrét alkotnak. A sarkok felé haladva
ezt elszor alacsony cserjék, majd rovid tenyész-

. idejd fiifélék, pillangdsvirdgiiak, zuzmok, mohdk

viltjdk fel
Itt élnek a Fold legkisebb fas ird novényei (sarki
fi, torpe nyin. Agik  tl nén elerilnek,

A terillet talaja tipanyagban szegény, koves
tundratalaj** fagyott altalajjal.

1842, A tundra nydron

185.1. A hideg dvezetben nyiron soha nem nyugszik le a Nap

Afelszin formdldsdban a fagy okozta aprézé-

még nem sikeriilt, v
hurcolidk be a bete

amelynel
a hegységek libdndl kotengerek halmozodnak fel.
Gyakori jelenség a talajfolyés*. A nagyobb
mélységekben a viz fagyott dllapotban van.
A nydri felmelegedés hatfiséra a fels6 rétegek fel-
olvadnak, majd a lejtGs terileteken a fagyott alta-
Tajon megesiisznak, Jefolynak”.

A sarkkori ov osszefiiggd sdvot alkot az észa-
ki félgbmbin a Jeges-tenger partvidékein és szi-
getein. A déli félgombon csak néhdny szigeten
fordul el tundra éghajlat.

JEGSIVATAG EGYETLEN EVSZAKKAL

A sarkvidéki ovben az dllandéan fagyos éghaj-
laton* egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény

16l. A 3-6 honapig tart6 Gjszakit a hossz( ideig

tarté nappali besugdrzds sem tudja cllensilyozni.
Ah6mérséklet még a legmelegebb hénapban sem

$ZUKOS MEGELHETES A HIDEG

OVEZETBEN

A kisszdmi (pl. eszkim6, lapp) lakossdg hal-

szik, vadaszik, rénszarvast tenyészt.

Vosztok 210
frd

emelkedik 0 °C folé. Az 6v Foldiink legszelesebb  fagyos é;

teriilete.
A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is
m hokristdlyok formdjdban hull.
2 jégtakard fodi, mert a lehullott
ben olvad el, s felhalmoz
ssze. llyen kirnyezetben novény- és
talajtakard nem alakulhat ki. bar egyes algafajok
megélnek.
Az dllatvildgot az északi szigetvildg partjain a raga-
doz6 rozmir, foka és jegesmedve, az Antarktiszon
a pingvin képviseli
Asarkvidéki 6 teriiletei lakatlanok. Az id6-
jardsi adatokat kutatédllomdsok szolgdltatjdk.
Az utébbi években eddig ismeretlen fert6zések sora
terjed az antarktiszi l6vilig kirében. Bir bizonyitani

* Risbe, lepi diagrami in fotografije pomagajo pri oblikovanju konceptov
resni¢nega Zivljenja in razvoju nadaljnjih ravni znanja.

* Slike omogocajo neodvisno ucenje, diagrami pa pomagajo pri raziskovanju
kompleksnejsih medsebojnih povezav.

Geography Atlas
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0
1
a em ﬂ Z a o Rechne entlang der Pfeile! Einem Schuhgeschaft wurden 29 Paar Mannerschuhe und 12 Paar

21 12 45 42 -+ 35 Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe
sind insgesamt geliefert worden? s z

\"4
osnovnd s Ol&l v (Waer e rgart |

= &z |29 12 7
7 v v r v g
Gradivo v knjigah je urejeno na jasen in estetski nacin. V ucbeniku ®
p 29)+(10) +(2)=H 20 +10 +(9/+(2)=0
N oder ~ ~

Die Summe von zwei Zahlen auf dem unteren Bild betragt 89, die Differenz
von zwei anderen 24. Um welche Zahlenpaare handelt es sich? Versuche sie 319)+(2)=(4l1 30 + 11 =411
zu finden! Markiere die richtige Lésung mit einem *!

je obilo nalog, ki so razumljive same po sebi. Avtorji so pri pripravi knjig
sledili nacelu majhnih korakov, tako da uzitka neodvisnega ucenja

N [O0=41 Insgesamt sind 41 Paar Schuhe geliefert worden.

o e e . . Ve . = 11 ,@TB =
ne prekinjajo nenehne priprave in razlage uciteljev. T e Schreibe die Additon dazu auf un rechn das Ergobnis auf zwel moglichen
1t 11 Arten aus!
Pttt i t+t+ttt+++ o =
f 141 b+

Rechne zuerst die Aufgaben aus! Verbinde dann die Ergebnisse in kleiner

cufditrf Kn}lge uStva ijO temelje matematika
n' CUT5 0!

* . o . . Ve . werdender Reihenfolge!
ematics na igriv in barvit nacin, s katerim Ay MR A=) e
0 000 o o o et ini= TR Ry = rganze di nden n!
ucenci razvijajo individualno @ziz: Ei—?gi B0 40 T 4
: pe ‘ L
ustvarjalno razmisljanje. SAHTO="| | B&=Z0= | | +3% 1 | +. t | _+13
9“ i I + + + + + +
Serija pokriva klju¢ne zahteve vecine AITES T TETRIAS 3|8 "o 1 4|9 " 1 7|8 "
L . . . ° . .
ucnih nacrtov, njene jasno oznacene A welhe Zah e e gedacht? Shrebe
naloge pa se lahko uporabljajo tudi - 35 mer als 24 [TTTTT] Rechme! .
% ey P ) <16 weniger s 69 [TTTTTTT] @Qﬁﬁﬁ+ﬁfﬁﬁﬁ&fﬁ
. . v . — = e A ———
oz za dodatno delo nadarjenih ucencev. 97 wenige 46: [TTTTT] 2= o= =
76 n

* Ucenci odkrivajo osnove matematicnih nacel, ko resujejo enostavne

. . Ve . . ’
SUMMING Write down the additions based on the illustrations. prObleme 1z Vsakdan]ega Zlvben]a' —
What is happening in the pictures? oc o v . . v . ’
s * Serija je zasnovana po nacelu postopnosti v izobraZevanju. x
1TH2=73 0y 0o v . v s s . . .
T * Matematicni izracuni se poucujejo v majhnih korakih.

jSeeasy * Strani so urejene tako, da ucenci brez tezav prehajajo med vajami,
barvite slike pa knjigam dajejo zabaven pridih.

T
T

The symbol for addition is: +

Play roles and use addition to A &

describe the pictures. Take 3 al \ J'] :\ﬁ qf} 1‘,

balls in one hand, and 1 ball Y [? A 1{:

in the other hand. Put th % I J 4

in the other hand. Put them \ | . 7 \‘
Ly b

into one pile. What is the total .
number of balls in the pile? iy
L i L] L)

How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.
008~ 2H=3 -eesee il
-—@0— [ -evee- [
o000~ [ een0e [

Use addition to describe the pictures. Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

—000— 1H2E3 | 0000~ 3HIE
O~ A= OO AHRE

Take a close look at what the machine does. -

an
Fill in the chart according to the rule. 77
-112321310
®

| 211/0(2|3|4]0|3]4

®| 3|2

Ucbenik za Stetje se lahko uporablja z vsako matematic¢no knjigo

ali celo samostojno za pridobivanje novih vescin in poglabljanje znanja.




Matematika

Ordinate 0ist, d. h. y
b, 2 | sprechend:

Die Ungleichung y < il fir die Punkte der Winkelhalbierenden und
fiir die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.

iir die Punkte auf der y-Achse gilt dement-

FUNKTIONEN
1. Kartesisches Koordinatensystem, Augabe 3 N
rd Z re 5—] 2 Punklmengen Wo liegen die Punkte in der Ebene, fiir deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > O undy > 07
Mit Hilfe des Kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
der Ebene ein celles Zahlenpaar Durch die Lasung
.. . o9 . crste Zahl des Zahlenpaares, ‘4” A’"‘Z"‘;‘% wird dor von sl In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkten des markierten y
‘gemessene Abstand des Punkics angegeben, wiihrend dic andere Zahl, § ; ;
Se Tl ] a Ba rvita matemati ka ucence o d p rve g a d (0] dva na ] ste g arazre d a die Ordinate, den von der x-Achse gemessenen Abstand des Punkies Ebenenteils erfilt. Dieser Bercich st der erste Quadran. I |
. . 7 o o 7 . anzeigt (jeweils unter Beriicksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt LR Quagrant | Ouadrant
anze e et gl ! ) ) v
popelje na zabavno pot po svetu matematike. U¢beniki uc¢encu po korakih seh umgle Zujedn i Rch Verinhan e i Pk e v e :
Ren Descarres - Ungleichungen x<0, y>0, fiir dic des dritten Quadranten i
o . . . . I . (1596-1650) franzosischer die Ungleichungen x < 0, y < 0 und fir die des vierten Quadranten " M
in z nazornimi primeri pomagajo razumeti u¢no gradiv N P e Unikngen 5030 s | ok
Das karesische Bei jeder Ungleichung kann jedoch cine Gleichung erlaubt werden,d. h.
Koornsnsyst, die entsprechende Grenzlinie wird auch zu dem Quadranten gerechnet o3
e e Die die durch die U x<0, y>0 gekenn-
gesignet ist, wurde von ihm zeichnet ist, besteht 7. B. aus den Punkien des zweiten Quadranten
in die Mathomatic cinschlieBlich des positiven Teils der y-Achse.
eingefuhr. r untersuchte
die Kurven vl allgemeiner
v 3 als seine Vorgénger. Aufgabe 4 N ' y=x,
Gl 7 l 7 h b ] 5 Die Theorle der Gleichungen Wo liegen die Punkte in der Ebene, die sowohl zur x-Achse, als auch zur
avni ciyj teh ucbenikov / i e o y-Achse die gleiche Entfernung haben? NG
0 Y 0 h 0n0 7 0
je pri ucencin razviti Stetje, ( - ; Losung *
. ) : Wir untersuchen cinige Punkte im Koordinatensystem. Punkte der
of e Ebene, die von zwei sich schneidenden Geraden die gleiche Distanz
reSevanje problemov ot ~ e e e amttndon o s vt Gt
in kombinatorne vesine b k) D Pk o b e i e e e
A(1;2), B(-2;1), C(-3;-2), D(2;-2), E(0;-3), F(2;0). o }
? o l‘:ﬁr diTsT Punkte gilt 2. B.: y = x und y = —x, oder zusammenfassend
d ] l E Losung vl =Ilx|. abv.9
pa tuai prOStO I'sKo ; Die Darstellung der Punkie ist in Abb. 1 zu schen. <
d . Abb Aufgabe 5 ’ y=x
O ] € m a l'l e Aufgabe 2 N Fiir welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y < x?
v o] » o . . Lese die Koordinaten der Punkte P, @, R, S in Abb. 2 ab. N N
Ucbeniki vsebujejo obilo Losng ——
Lsung Sehen wir uns wieder cinige Punkte an. Wir wissen, dass fiir die
. . o ' ) . ) o Winkelhalbierende, die den ersten und dritten Quadranten teilt, gilt:
na [ (0] g ) k 1 Za d ostu ] e ] (0] Die Koordinaten der Punkte lauten: P(-2;—1), O(2; ~4), RG-4:3), SG3 2 y=x. Wenn wir von den Punkten der Winkelhalbierenden in Richtung
vos der negativen y-Achse (d. h. abwirts™) gehen, verindert sich die x-
zd u C\,/ en } eV razre du Die Punkte auf dec Achse sind dadurch chamkrera NN Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber Kleiner. se. ) ‘ 0.5

in doma.

Knjige, zvezki in zbirka matemati¢nih nalog so izvrsten pripomocek pri razvijanju

Teme se zacno s primeri iz resnicnih situacij, da se ucenci med njihovim
matematicnih sposobnosti, na primer kombinatornega razmisljanja.

reSevanjem naucijo novih pravil in tako reko¢ sami pridobivajo znanje.

5 O

BASIC KNOWLEDGE OF GEOMETRY

The concept of area

3 | Fa A
% A

| 1. The area

We can assign a positive number to each of these plane figures with the

following properties:

1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;

2. the area of congruent plane figures is equal;

3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is
equal to the area of the original figure.

6. The CIrC|B Solution

a)

{

This number is the area of the plane figure.

circumference disc adomain with a circular whole

) The collection of points at 1 cm distance from O is a circle with Afew units used to
aradius of 1cm. O @ ¢ [ measure area

b) The collection of points at a maximum of 1cm distance from O is N 1 m?: the area of a
acircle with a radius of 1.cm (the circumference included). Rose-windows Tem :‘udn:;re with 1 m long

¢) The collection of points at a minimum of 1cm distance from O is can be drawn using i ,
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of cirle ars. Draw = A 8 Tom? = 00001

Make the figures | Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is 1 km’ = 1000 000 m
Cicimioroce intheimage using | the basis of several mathematical games. Tuee = Tagc:

A circle is defined as the collection of all the points on a plane that are

at equal distances from a given point on the plane. the pieces of the

A circle is a simple closed curve.
Tangram. One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut ]

Th:'ﬁx p(o;nl is called centre of the circle. (0). The fix distance is called the Drawing a circle into pieces according to the image. Example 2
radius. (1
Drawing a circle with centre O and radius r: The elements: We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if
. . 1. We have a fix point O and a radius r. - 5 equilateral right triangles: each square is 1 area unit?
Circumference Basic concepts of a circle 2. Open the compass to span the length of the chosen radius. « 2 small,
3. Put your compass point at O. .
and adius The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on Lt your compass pol 1 medium, D) A\
4. Draw the circle. * 2large;
its circumference. large;
- 1 square;

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its

symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.

@=2-n.

The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference. r
Two radii divide the disc into two parts, called segments. ~

A B) c)
Solution

Try to determine certain areas by cutting. The following figures show
afew examples of this.

If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

Example 1 N
Cut the figures seen in the image above out of a square and make

120

M. C. Escher
‘ pe— A (1898-1675) Duteh a rectangle out of them.
o ’ artst was a master Solution
0 Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down of covering surfaces
v segment in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m with different Ty=4+3+3=10 areaunits Cutting
S long and the sprinkler is in the middle of the garden. Sketch figures. His images
are still popular and
Solution thought provoking.
T — | Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book E)
) ) .- 1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm T,=5-4=20 areaunits T —a-m,
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are: (S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the B paraogram = 0" My
a) exactly at 1.cm distance; points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
b) at a maximum of 1.cm distance; grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm The area of the original square and the area of the rectangle are the INEEP-4
) at a minimum of 1cm distance. radius circle, whose centre is the sprinkler. same, since they are made of the same plane figures.
121
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Zgodovina

preteklost. Deset do $tirinajstletnim ucencem podrobni in
realisticni prikazi vsakdanjega Zivljenja oziroma rekonstrukcije pomenijo
vec kot cela stran besedila.

Modern Age

Nasi zvezki moc¢no poudarjajo
moralne vrednote, vlogo druzine

ter spostovanje drugih narodov
in etni¢nih skupin.

S podajanjem najnovejsega
znanja o preteklosti poskusajo
ucencem priblizati zgodovino,
pri ¢emer poudarjajo vsakdanje
Zivljenje in nacin Zivljenja

v preteklosti.

Zgodovinska besedila, strukturni diagrami in dopolnilno gradivo
omogocajo vecplastno poucevanje. Zvezki, ki so tesno povezani z u¢beniki
in atlasi, ucencem omogocajo utrjevanje in poglabljanje znanja.

THE ANCIENT NEAR EAST

36.1. Valley of Kings

= solid wal
= plastersd

Tutankhamun’s tomb

Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even
protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha-
‘mun’s tomb is almost the only one that has remained virtually untouched.
It was not found in a pyramid, as late pharaohs were buried in tombs
carved in rocks in the Valley of the Kings.

‘The door that led to the tomb was found in 1922, Tutankhamun was very
young, only 8 years old when he became Pharaoh and he was about 18 when
he was killed by an illness. Although his tomb was raided not long after the
burial, most of the treasure was left in place.

“The three beds in the antechamber were used during the burial ceremony,
‘The shape of the beds resembled a lion, a cow and a leopard. A gilded throne
was found under one of the beds. Opposite the beds parts of the Pharaoh’s
dismantled cart were placed (otherwise it would not have fitted in the chamber),

‘There were several painted and gilded chests in the chamber, filled with
jewellery and other objects. Next to the doorway leading to the burial chamber
there were two life-size statues of the Pharaoh.

‘The chamber was oceupied by four gilded wooden shrines which enclosed
the king’s triple sarcophagus. The body, wrapped in fabric strips, was covered
with over a hundred pieces of jewellery. The head and the shoulders were
covered with a golden funerary mask

“The third room was the treasury. Iis entrance was guarded by a statue of
ajackal. There was a shrine protected by statuettes of deities, which contained
the intenal organs of the Pharaoh. The treasury also contained 18 boats,

36.2. Floor plan and structure of Tutankhamun's tomb.
Find the objects described in the text
onthe illusiration.

TUTAKHAMUN'S TOMB

7.1, Thepyramids of Giz. Kafre's
intended 0 help the deceased on ts journey o aferlife. There were also over gt Rty S0

400 statuettes placed in wooden chests, to carry out the king’s duties in the e lrges, s originlly 147 m high
afterlife. 37.2. The backrest of Tutankhamun's
“The annex was raided by grave robbers, and leftin a disorderly state with  throne (right) depicts the Pharaoh
objects scattered all over the floor withhis Queen anointing his arm
with perfume

1. Who were the main gods in Egyptian mythology? Explain how ceremonies were held in temples.

2. What is a mummy? What was f Howwasa the deceased ensured?
3. Play roles. How did the the divine tribunal make a decision about the soul of the dead?

4. What was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?

5. Write an imaginary interview with a witness who was present at the discovery of Tutankhamun's tomb.

¥
depicted wearing a blue sriped

golden headdress, which =
Egyplan rulers often wore

instead of a crown

37.3.0n his coffin Tutankhamun is ’&";‘g-q-,,__
VI

Zgodovinski atlasi

Nasi atlasi, zasnovani za osnovno in srednjo solo, predstavljajo teme od nastanka
Zemlje do danasnjega dne, celotno gradivo pa spremljajo zemljevidi. Pri snovanju
atlasov so nas vodili trije vidiki: potrjena zgodovinska dejstva, jasnost in podajanje

informacij.
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* Obilo slik v atlasih u¢encem omogoca spozanavanje zgodovinskih dogodkov

in umetnostne zgodovine.

* Ucenci se lahko naucijo ves¢in vizualnega procesiranja in s pomocjo slik

pridobijo trajno znanje.

* Kazalo in indeks imen omogocata preprosto iskanje po atlasih.

History Atlas
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Risanje

Nasa serija ucencem predstavi velike umetnine zadnjih 3000 let in jih uci, Nasi zvezki poleg umetniskih del, kreativnega dela in osnov zgodovine umetnosti
kako razumeti in kako razumevanje podajati drugim. mocno poudarjajo vizualno komunikacijo. Vsebujejo razlicne naloge, od preprostih
vaj iz vsakdanjega Zivljenja do abstraktnih projektov vizualnega misljenja.

Ucbeniki z opisovanjem :
in raz¢lenjevanjem umetnin . @ Farben und Farbtine i e ot e srdr ingaf o S, Sl et s
ucencem predstavijo sloge

Anblick anderer wiederum, wirc d uns kalt. Erstere nennen wir warme Farben,
letztere kalte Fz

ien Farben sind von gelben und roten Farb-
D e FE b o i

Die vielen verschiedenen Farbtone, die in der Natur vorkommen, basieren tonen gepragt,

. . . . . . auf sechs Farben. Diese sechs Farben sind in unserem Farbkreis zu sehen. N

In gi ba njav Zgod ovinl umetnosti. Er besteht aus drei Grundfarben mit je einer Mischfarbe dazwischen / Was geschicht auf dem Bild? Erkennst du die Regel? Male
Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus die leeren Felder aus!

anderen Farben mischen.
Mischfarben: Orange, Lila und Griin. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund-

I(njlg? s tvem gradijo in utrjujejo i U
znanje ucencev, hkrati pa predmet b
V. . . . . . . . Blau + Gelb = Griin.

pozivljajo z duhovitimi slikami. 7
Uc¢ni proces spremljajo primerjalne

analize, naloge, vprasanja,

ponavljanje, barvne reprodukcije, S \
skulpture in risbe. |f' i |

Male den Farbkreis mit Wasserfarben aus! Verwende nur
Grundfarben! Mische dir die Mischfarben selbst!

The history of At

Prehistoric and ancien art

EARLY CHAISTIAN ART EARLY CHRISTIAN ART

Once Christianity became a recognized religion, several grandiose
constructions began following Constantinus’ orders: temples were built
throughout the empire.

For the religions* we learned about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ceremonies took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony

Image 6. Tne econsiruced Grawing — takes place in front of the believers, who became participants in the

ofthe building of th Romn St. ceremonies. So the Christian temple had o accommodate a large

(@) Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-
schied in ihrer Farbwirkung?

10 Peter's basilica demolished in 1450 N + 1 -
number of people, it had to have a large interior. The . " ' .
building best suited for this was the Roman market hall, the

basilica. The Early Christian temple was designed Die gesattigten Farben des Farbkreises kénnen, mit Schwarz oder WeiB
based on the roman basilica. gemischt, in getriibte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
feststellen lasst, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufiigen von
2 Wei wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,
Image 8. The cross section of the St. Apollinare in Classe temple  Image 9, Cofered wood ceiling (Santa Maria Maggiore temple, wird sleldunkleriSolkinnenlwirjaus lheq Farbe mehrersE e EEUEEE

(Ravenna, 536-549) Rome, circa 440)

The first early christian temples did not have a tower. The tower first 1

appeared during the 6™ century when they started building a so called
campanile. This is a circular or rectangular belliower (image 10).

Since the basilica was the gathering place for the believers, its internal
decorations are richer than the exterior. A good example of this is the

Sl il cmlen R Ucenci spoznajo razli¢ne risalne tehnike, ki segajo od oblikovanja gline do mesanih
Image 10-11. The St. Apollinare in Classe temple. The simple facade hides an interior richly decorated with mosaics .o Y . . . .. . - - . =

medijev. Z resevanjem nalog se podajo na vznemirljivo pot od tradicionalnih risarskih
tehnik do cudes okolja, ki ga je ustvaril ¢lovek.

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
adecorated gateway from the atrium

PETER T0TH 1

Drawin

visual arts !

(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five
aisles*. This is where the believers sat.
The higher nave (4) is separated by colonades from the lower side
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first
(image 8), later the attic arca was covered with a flat, coffered wood
ceiling (image 9).
Atransept (C) was later added to the nave.

Nagrade za najboljsi
evropski ucbenik

1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay attention

(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an 1o the proportions
) arch from the main body of the church. This is were the altar table 2. How were hurch bl cas? ook o the fechiues.
Image 7. Ground plan of the St. Peter's stands.
basilica

Ucbenik za peti razred je

na Frankfurtskem mednarodnem
knjiznem sejmu prejel bronasto
medaljo v kategoriji najboljsih
evropskih ucbenikov.

Sproscen ton, igrive naloge in bogate ter zanimive slike uciteljem
omogocajo, da pomembna obdobja umetniskega ustvarjanja predstavijo

brez potrebe po dodatnem gradivu.




